PADRES

Hagan gue su hijo comience con FIRST IN MATH

iLa practica es clave para el éxito en matematicas!

NYSED ha seleccionado el programa en linea First In Math® como un recurso para apoyar la
preparacion STEM de estudiantes de todo el estado que cursan los grados K-5. FIRST IN MATH® ayuda a
los estudiantes de K-5 a dominar las habilidades matematicas esenciales. Utilice el sitio web en cualquier
momento en un dispositivo con conexién a internet.

iHaga que SU HIJO comience en solo cuatro pasos!

INICIAR SESION ENFOQUE CENTRO DEL JUGARY
Ingresa a firstinmath.com Consulta los grupos de APRENDER
Escribe el nombre de enfoque a los que puedes JUGADOR i ) JUEGA
usuario y la contrasefia acceder dependiendo de Haz clic en los ICONOS de e ulr'l Juetlgo vi X )
proporcionados por tu grado asignado, y elige tu CENTRO (hyb) para E.lge el que tu
el profesor. uno. (¢ Necesitas desafios explorar los juegos. prgfleras oelquete
(Si su hijo accede desde un mads dificiles/mds fdciles? (Haz clic e.n "f’ed’o de aS|gn? jcu.p.r ,O feso;.
portal académico como Pregtntale a tu profesor) cualquier icono P.D.: iDiviertete!

CLEVER o ClassLink, siga para regresar)

sus instrucciones)

La practica en matematicas es necesaria, iasi que hagamoslo DIVERTIDO! La mejor manera de
captar la atencion de un nifo es permitirle tomar decisiones y desarrollar habilidades que generen
confianza: los nifios muestran entusiasmo por mejorar si ven el éxito a su alcance. Si su hijo prueba
un juego que lo frustra demasiado, pidale que pruebe un juego mas facil: ihay mas de 200 para elegir!

Las tareas completadas se reconocen con pegatinas electrdnicas, insignias y mensajes de felicitacion.
Los estudiantes reciben distintivos y certificados digitales por cada nivel de habilidad alcanzado y por
cada juego terminado con éxito.

Consulte al reverso detalles del centro del jugador y del contenido >>
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El centro del jugador de FIRST IN MATH® ofrece opciones especificas

DATOS
Las pruebas previa y posterior determinan el nivel de fluidez del estudiante en las
cuatro operaciones. Incluye nimeros enteros, decimales, fracciones y enteros.

MUNDO K2

Actividades disefiadas para
estudiantes jovenes. Reconocimiento
de formas y patrones, rectas
numéricas y fluidez temprana de
operaciones.

MUNDO CT

Fortalece el pensamiento
computacional y la
capacidad para resolver
problemas de varios pasos;
genera confianza con
problemas complejos.

DATOS MUY IMPORTANTES [VIF]
VIDEOS que ensefian conceptos de
datos basicos con niumeros enteros;
desarrolla la automaticidad y las
habilidades matematicas mentales.

GIMNASIOS

Desarrolla fluidez en operaciones
con numeros enteros, decimales,
fracciones y enteros.

SKILL SETS® [JUEGO 24°]

Los desafios, que van de las sumas
de un solo paso al dlgebra de varios
pasos, ayudan a los estudiantes a
desarrollar fluidez en los
procedimientos mediante la
construccion de ecuaciones.

MUNDO DE LAS MEDICIONES
Practica con tiempo, dinero, N
distancia, peso, longitud, area AL
y perimetro. £

SABER Y MOSTRAR
Los juegos de desarrollo de habilidades Practicar problemas escritos para

ofrecen PRACTICA PROFUNDA mediante ‘ desarrollar fluidez en la resolucién de

diversos desafios. problemas de cada grado.

JUEGOS EXTRAS

Caracteristicas de First In Math®

¢ Un juego breve con retroalimentacion inmediata permite a los nifios probar contenido desde la suma hasta el algebra, sin
frustrarse. Casi el 50 % de los estudiantes que usan FIM en la escuela eligen explorar el sitio en su propio tiempo en casa.

¢ Las habilidades basicas se pueden dominar rapidamente al utilizar nuestras técnicas de practica profunda.

¢ Los nifios que necesitan un poco mas de ayuda pueden practicar sus habilidades, mientras que aquellos que sobresalen
pueden aprender mas de lo que se ensefia en el salén de clases.

¢ Los juegos digitales ayudan a los estudiantes a disfrutar las matematicas y superar desafios.
¢ El esfuerzo y la creacion de metas son caminos hacia el dominio; todo alumno puede volverse "bueno en matematicas".

e Expandir el pensamiento critico y las habilidades para resolver problemas crea alumnos exitosos y que aprenden toda la vida.

Es posible obtener un nombre de usuario/contrasefia adicional GRATIS con FamilyLink®

ilnvita a un padre, abuelo, hermano o amigo a usar FIM! Se mostrard un nombre de
usuario/contrasefia de FamilyLink en la pagina de inicio del estudiante, en la esquina inferior
derecha. Los jugadores de Family Link tienen acceso total al contenido del sitio las 24 horas
del dia, los 7 dias de la semana.
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